Per accedir a 'entrenament, cada espia ha de ser capag de desxifrar
el nom en clau de la unitat d'investigacio.

Per fer-ho, hauras de reproduir els quadrats que veus a sota
en la posicié indicada dins la graella.
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EL simbol
que has descobert
és una lletra grega
anomenada sigma.
Per tant, el nom
de la unitat d’investigacio,
que no has de revelar
mai a ningg,
és «Sigma 2».
Xxxt!

G

H




REPTE

DE RECLUTAMENT

! Nivell 1 ity

y

Aqui tens el primer repte que t'envien

ELS AGENTS DE LANTIAVORRIMENT!

Aquest és el nivell menys dificil. Comenca 'entrenament!
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Els espies han de saber moure’s
en qualsevol entorn.

Resol les operacions i arriba fins al fons del mar!




Ara has d’arribar al quarter general de Sigma 2,

pero no sera gens facil: per tal de protegir l'edifici
de visites no desitjades, s’hi ha instal-lat
tota una serie de trampes.
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Al pont de sota només pots passar
pels nombres imparells, mentre que a l'aigua
només pots avancar pels nombres parells.
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per a tots els gustos i tres nive

BEN\[lNGUT A L'ESCOLA D'ESPIES,
ON ES |MPOSSIBLE AVORRIR-SE!

re laberints secrets,

descobrir diferéncies misterioses i afrontar reptes

que posaran 2 prova els teus dots d'espia. Amb activitats
Ils de dificultat, aquest llibre

ansformar qualsevol
diversid i aventura.

Prepara't per resold

teva lupa secreta per tr

és la
nt avorrit en hores de

mome
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