Els exploradors

KYLE ¢s el nouvingut del poble. Sempre porta
un quadern de dibuix a la butxaca i... ser bon
dibuixant pot ser molt ttil si has dunir les

pistes d'un trencaclosques!

BETH ¢s sdper organitzada i una mica fanatica
de la historia. Si has de mirar endavant per
seguir un mapa o mirar endarrere per aclarir

un misteri, és la noia que busques.

HARRY ¢s un ximplet bocamoll que sovint xerra
abans de pensar. En situacions dificils, perd,

el seu amor per la magia pot fer que tingui

trucs amagats.

VICTORIA (VIC) és una animadora molt
popular i, en secret, també és un geni de les &
matematiques. Es capac de trobar xifres i

patrons numerics en el cam{ quan els altres

encara no els han ni vist.

NATE s'ho passa bé fent invents. El seu lema?
S.A.P: Sempre A Punt. Es el jugador

que vols al teu equip quan busques solucions. ..

i rapid!



Que ha passat fins ara?

DURANT EL SEU PRIMER DIA al campament dels exploradors, el Kyle,

la Vi, el Nate, la Beth i el Harry es van fer amics de seguida. Després

de coneixer la historia d’en Henry Merriweather, un famdés aventurer

local del passat, van iniciar una gimcana pel poble de Windrose.

Al vell castell den Henry, hi van coneixer la Mildred, la seva neboda,
que els convida a explorar el castell. En una habitacié secreta, va passar una
cosa increible: va apartixer una visié den Merriweather de cent anys enrere!
Els exploradors van seguir les pistes d'en Henry per trobar el tresor que
ell havia deixat. El camf els va portar a 'enigmatica Torre de la Lluna
d’en Henry, on van desenterrar un bagul. A dins, hi havia tot d’objectes

misteriosos: una ma d’'or, una guia i un aparell molt estrany.

ENPAVANTZ

Pero els exploradors sabien que aquell no era el premi de veritat. Al final,
van descobrir unes escales secretes que prometien més aventures. Ara,

la recerca del tresor de Windrose continua!

Plus Ultra!
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NO HI HA MAPES QUE PORTIN FINS
AQUI, JACOB, | POCA GENT
EN TORNA VIVA.

€S PE L'AVIA,
NO EL POTS
TOCAR...

EL TRESOR EM

ESPERA!

SI EL CAMI US HA
PORTAT FINS AQUI...
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ELS GERMANS MERRIWEATHER
QUEPEN AIXT UNITS PER SEMPRE.

APA, TOQUEU EL POS! NO TORNAREM

A BUSCAR AVENTURES! SENSE EL
EMPORTEU-VOS =N

EL GOS AMB e S [RESORS







Ell QUE PASSA,
TIOZ

3, JO SOC EL HARRY
| TUEL KYLE!

HEM TROBAT UNA
COSA MES ENPAVANT.
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Gapitol




FLIPA, AQUEST GOS
ANAVA AMB EN HENRY
MERRIWEATHER

it

A TOT ARREW! o emL _
n NivoL
PUVENT! ALERTA
J PUVENT!

SEMPRE
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QUE FEIES
ALLA PARAT, KYLEZ
COMENCAVEM A ESTAR
PREOCUPATS.

€S LA GUIA
P'EXPLORAPVORS
7'EN HENRY.

PERVONA, VIC.
ESTAVA LLEGINT

EL PIARI QUE
VAM TROBAR. A

CREC QUE LA VA
ESCRIURE QUAN TENIA
LA NOSTRA EPAT.

ESTIC BASTANT SEGUR QUE EN HENRY
TENIA UN GERMA QUE TAMBE
ERA EXPLORAPOR.
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PARLA VE LA MA P'OR
QUE VAM TROBAR PINS
PEL COFRE.

[ S, PERO CREC
| QUE vA AMB UNA
\_ ALTRA PECA.

TAMBE ANOMENA
UNA ESPECIE
PE MONSTRE.

ESGARRIFOS,
I NO PAS
ESGARRIFANT.

SI, AIXT LI PIVEN,
CREC. PERO...

HARRY, NATE,
JA N'HI HA PROU!
VE VEBO.
SABEW...Z




GENIAL. M'HE MUPAT A UN
POBLE QUE TE UN TRESOR
AMAGAT | UN MONSTRE.

MENTIPA. UN AMIC PEL
MEU COSI EL VA VEURE
UN PIA P'ACAMPAPA.

SI ESTAVA PARRERE P'UN
ARBUST, COM EL VAS
POVER VEUREZ

AIXO PEL TRESOR ES PISCUTIBLE,
PERO L'ESGARRIFOS ES BEN REAL.

7~ NO ELS FACIS CAS,
KYLE, NOMES ES UNA
. LLEGENPA URBANA.

EM VAN ENSENYAR
UNA FOTO. EL VAIG
L'ESGARRIFSS
ESTAVA PARRERE
7'UN ARBUST

POPRIA SER REAL
IGUALMENT...

20



SoC Jo, 0 EL NilvoL >
PUVENT P'ABANS FEIA UNA [ bl sl

OLOR PIFERENTZ = LA

NO €S UN ACUPIT SOBRE
PETS, TRANQUIL-LA.

ON CREIEU QUE ENS ESTA
PORTANT AQUEST CAMIZ

V'ACORP,
JA L'EXPLICO
PESPRES.

SEMBLA QUE ESTEM A PUNT
VE PESCOBRIR-HO.
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